Modul 319

Programmieren Grundlagen in C#

C:

Git & GitHub Grundlagen



Admin

e Absenzenkontrolle

e Fragen zum letzten
Unterricht oder
Aufgaben

e Sonstiges Feedback




Ziele der heutigen Lektion

e Git-Grundprinzip verstehen
e Frstes Repository anlegen und committen
e Mit GitHub verbinden
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Git-Grundprinzip

Git speichert
Schnappschusse
(Commits) deines Codes
Uber die Zeit — statt
Dateien einfach zu
Uberschreiben

o :
(vs) Oit commands
i

git commit

Save a snapshot.

is

A commit saves the staged changes with a message.

git commit -m "add plot’




Commit = Speicherpunkt =

Was wurde geandert?
Wer hat es geandert?
Wann?

Warum? (- Commit

Message)

Select save data to load.
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® Was ist ein Repository?

Ein Repository (kurz: "Repo") ist dein Projekt mit
Versionsgeschichte.

Es enthalt:

e Den aktuellen Code
e Alle bisherigen Versionsstande (Commits)
e Weitere Infos (z.B. Branches, Merget etc.)

B - Ein Repository ist wie ein Tagebuch deines Codes.



Lokal vs. Remote

Repo (lokal)

~/Projekte/mein-app/

§) &

Repo (remote)

https://github.com/deinname/mein-app



Der Workflow ©&

Projekt-Ordner Repo (lokal) Repo (remote)

git add . . git commit -m git push :
> > ! > !




Gute Commit-Messages

e ¥ fix: Tippfehler in Begriissung korrigiert
. update



Wichtige Befehle

git
git
git
git
git
git
git
git

init

status

add hello.py

commit -m "Erster Commit"
Log —oneline

push

pull

reset ——soft HEAD~1



Aufgabe @

e [ ] Aufgabe im Skript durcharbeiten (W3)
e [ ] Link zu Repo (Public!) in Teams-Aufgabe abgeben



Abschluss & Ausblick F*

P Nichste DL: Variablen & Datentypen (1/2)



