
Modul 319

Programmieren Grundlagen in C#

G it  &  G itHub  Grund lagen



Admin

Absenzenkontrolle
Fragen  zum  letzten
Unterr icht  oder
Aufgaben
Sonst iges  Feedback



Ziele der heutigen Lektion

G it-Grundpr inz ip  verstehen
Erstes  Repos itory  anlegen  und  comm itten
M it  G itHub  verbinden



Kennst du das?

"Endgue l t ig_v2_FINAL
_w irk l ich .docx"
Zwei  Personen , eine
Datei , tota les  Chaos



Git-Grundprinzip

G it  speicher t
Schnappschüsse

(Comm its)  deines  Codes
über  die  Zeit  –  statt
Dateien  einfach  zu
überschreiben



Commit = Speicherpunkt 

Was  wurde  geänder t?
Wer  hat  es  geänder t?
Wann?
Warum?  (→  Comm it
Message)



 Was ist ein Repository?

E in  Repos itory  (kurz :  "Repo")  ist  dein  Pro jekt  m it
Vers ionsgeschichte .

Es  enthä l t :

Den  aktue l len  Code
A l le  bisher igen  Vers ionsstände  (Comm its)
Weitere  Infos  (z .B . Branches , Merget  etc . )

 -  E in  Repos i tory  ist  w ie  ein  Tagebuch  deines  Codes .



Lokal vs. Remote



Der Workflow



Gute Commit-Messages
fix: Tippfehler in Begrüssung korrigiert
update



Wichtige Befehle



Aufgabe ✍️

[  ]  Aufgabe  im  Skr ipt  durcharbeiten  (W3)
[  ]  L ink  zu  Repo  (Pub l ic !)  in  Teams-Aufgabe  abgeben



Abschluss & Ausblick

Nächste  DL :  Var iab len  &  Datentypen  (1/2)


