Modul 319

Programmieren Grundlagen in C#

C:

Theoretische Einfuhrung



Admin

e Absenzenkontrolle

e Fragen zum letzten
Unterricht oder
Aufgaben

e Sonstiges Feedback




Ziele der Lektion

1. Das EVA-Prinzip kennenlernen
2. Verstehen, wie ein Programm funktioniert
3. Unterschied zwischen Quellcode, Compiler,

Interpreter
4. Begriffe Frontend vs. Backend
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DAS EVA-PRINZIP

(Eingabe, Verarbeitung, Ausgabe)
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Unpuﬂ
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Daten & Befehle
Tastatureingaben
Benutzerinteraktionen

API-Anfragen
Datei-Uploads
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VERARBEITUNG
(Processing)

Code-Ausfuhrung
Algorithmen & Logik
Berechnungen
Datenmanipulation

~

Entscheidungsfindung (if/else)
J

L

AUSGABE
(Output)

Resultate & Ergebnisse
Anzeige auf Bildschirm
Speichern in Dateien
API-Antworten
Benachrichtigungen
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Wie funktioniert ein Programm?

Aufgabe 1 im Skript losen (20')
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Console.WritelLine

(

Hochsprache (z.B. C#)

) ;

Maschinencode

01001000
01101100
01101111
00100000
01010111
01110010
01100100
00001010

01100101
01101100
00101100

01101111
01101100
00100001









Compiler vs. Interpreter?

(sh Compiler vs. Interpreter (einfach erklart)
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Aufgabe 2 im Skript losen (15")



Compiler vs. Interpreter

Compiler Interpreter
Ubersetzt ganzen Code Liest & fuhrt Zeile fiir
auf einmal Zeile aus

Ergebnis: Sofortige

Ergebnis: ausfuhrbare Datei
rgebnis: ausfuihrbare Datei Ausfuhrung

Beispiel: Python,

Beispiel: C, C#, Java ,
5P JavaScript



How Compiler Works

How Interpreter Works

e

JavaScript




Frontend vs. Backend

Aufgabe 3 im Skript losen (10')
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Code lesen (Aufgabe 4 im Skript)

a
b
(a + b)
a = a x
(a - b)



