Modul 319

Programmieren Grundlagen in C#

C:

Einfuhrung & Organisation



Ziele der heutigen Lektion

e Kennenlernen von Lehrperson, Lernenden & Modul
e Regeln + Erwartungen klaren
e Technische Voraussetzungen schaffen



NO O WON -

Semesterplan

. Einfuhrung, Theorie, Grundlagen
. Git & Github

. Variablen & Datentypen

. Bedigungen

. Schlaufen

. Arrays

. Funktionen



Prufungen

e 3 Prufungen

e Code lesen, Code
schreiben,
Theoriefragen

e Ohne Kl
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Regeln W

1. PUnktlichkeit & Vorbereitung
2. Arbeits- und Lernkultur

3. Respekt & Umgang

4. Digitale Gerate

5. Verantwortung & Fairness



Technische Vorbereitung (Teil 1)

] Installation VS Code oder Visual Studio
] Installation .NET SDK
] Test: "Hello World" starten




Technische Vorbereitung (Teil 2)

] Installation Git
] GitHub-Account erstellen
] Git einrichten




Troubleshooting & Support

e |[nstallation klappt nicht? = Frag mich!
e GitHub-Probleme? - Gemeinsam losen



Abschluss & Ausblick F*

P Nichste DL:
+Wie funktioniert ein Programm?” — Theoretische
Grundlagen



